MARC-ANTOINE JOLY MARCANTOINE.JOLY@GMAIL COM

ARTISTE 3D : ENVIRONNEMENT 514-802-6106

844 DAVAAR, OUTREMONT,H2V 3B5
http://marcantoinejoly.wix.com/portefolio

MODELING / TEXTURING / LEVEL ART

PROGRAMMES EXPERIENCE DE TRAVAIL

Stagiaire Artiste de Niveau Ubisoft, Québec

[
MARS - AVR < =
, %\ 2016  Bootcamp Ubisoft Québec
World Building & Level Art, Eclairage , Level Design

3DS MAX ZBRUSH

Artiste 3D Beenox, Québec

' o) IL-DE
A \\ th/' / JUZOI 6 € call of Duty Modern Warfare Remastered
—_— World Building & Level Art. Intégration des assets et props
Photographe de Chantier DELSAN AIM Construction, Montréal
Gestion du projet avec le client, Edition et impression des images

UNREAL 4 PERFORCE ETE
2014

m g EXPERIENCE BENEVOLE
SOMMET INTERNATIONAL DU JEU VIDEO MONTREAL

SUBSTANCE 2015 Bénévole MIGS 2015
FHEIOsNEE SUITE ' Assistance aux exposants, Résolution problemes techniques
Aide a la préparation du cocktail VIP

XN @ 2015 Bénévole NAD ELITE 2015  Ecole des Arts Numériques , de I'animation

et du Design
Assistance aux conférenciers, Résolution problemes techniques

XNORMAL E-ON VUE

FORMATION LANGUES
2016 NAD-UQAC moNTREAL 2013 CEGEP SAINT LAURENT ,mONTREAL PEaRERn
BACCALAUREAT DEC ANGLAIS
ESPAGNOL

EN JEU VIDEO ARTS PLASTIQUES

programme animation 3D programme en Arts Plastiques

et Design Numérique

PROJETS REALISES

BEENOX Call Of Duty Modern Warfare Remastered
Réalisation des structures architecturales et Vistas.Polish et Debug sur

Automne 2016 i =
les maps Chinatown , Showdown et Killhouse

(6 mois, Approche Réaliste, Radiant Engine )

NAD Welcome Back (15 semaines, Approche Réaliste, Unreal 4 )

Hiver 2016 Recherche références, Etablissement de la DA
Réalisation de la salle finale du jeu, props et Level Art

(7 semaines, Approche Semi Réaliste, Unreal 4 )

Curse of the Monkey Island

Recherche références, Etablissement de la DA
Réalisation des modules organiques, props et Level Art. Création de textures.

NAD
Automne 2015

NAD In Extremis (7 semaines, Approche Réaliste , Unreal 4)

Automne 2015 Recherche historiques , Etablissement de la DA

Réalisation des modules architecturales, props et Level Art

NAD Escape Vector (14 semaines, Approche Semi Réaliste , Unreal 4)

Automne 2014 Recherches Science Fiction et collaboration a I'établissement de la DA

Création des modules architecturales et du Outpost, Level Art



